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ACTA No. 001

NOMBRE DEL COMITE O DE LA REUNION: Reunién Desarrollo Curricular equipo ejecutor de
programacioén de software

CIUDAD Y FECHA: Armenia, abril 6 de 2026 HORA INICIO: HORA FIN:
7:00pm 10:00pm

LUGAR Y/O ENLACE: Reunion Virtual a través de la | DIRECCION / REGIONAL / CENTRO:

plataforma Microsoft Teams. Quindio, Centro de comercio y turismo

AGENDA O PUNTOS PARA DESARROLLAR:
1. Alistamiento de procesos para la vigencia 2026

OBJETIVO(S) DE LA REUNION: Desarrollo Curricular Alistamiento y Socializacién de las
competencias y resultados para la vigencia 2026

DESARROLLO DE LA REUNION

La reunién dio inicio a las 7:00 p.m., con la participacion de los instructores del programa Técnico
en Programacion de Software, durante la cual se llevd a cabo el proceso de alistamiento y la
socializacion de las competencias y resultados de aprendizaje correspondientes a la vigencia 2026;
en el desarrollo de la sesidén se revisaron y ajustaron los lineamientos pedagdgicos, se definieron
criterios de articulacion, seguimiento y evaluacion, y se establecieron acuerdos orientados a
fortalecer la calidad del proceso formativo, quedando estructurados de la siguiente manera.

HORAS COMPETENCIA RESULTADO DE APRENDIZAJE HORAS GRADO 10 HORAS GRADO 11°

IDENTIFICAR LA DINAMICA
ORGANIZACIONAL DEL SENAY EL

RESULTADO DE ROL DE LA FORMACION | SEMESTRE.
48 APRENDIZAJE DE LA PROFESIONAL INTEGRAL DE 48 Periodo 2026
INDUCCION. ACUERDO CON SU PROYECTO DE (Trimestre | 2026)

VIDA'Y EL DESARROLLO
PROFESIONAL.

RAP 1. RESOLVER PROCESOS

LOGICOS A TRAVES DE LA | SEMESTRE.
IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS | 176 | Periodo 2026
Y EL LENGUAJE DE (Trimestre | 2026)
DESARROLLAR LA PROGRAMACION SELECCIONADO.
SOLUCION DE SOFTWARE
528 DE ACUERDO CON EL RAP 3. CODIFICAR EL SOFTWARE Il Semestre 2026
DISENO Y METODOLOGIAS | EMPLEANDO EL LENGUAJE DE 176 | (Ill'y IV Trimestre
DE DESARROLLO PROGRAMACION SELECCIONADO. 2026)
RAP 2. CREAR COMPONENTES
FRONT-END DEL SOFTWARE DE 176 | | Semestre 2026 (
ACUERDO CON LAS NECESIDADES y Il Trimestre 2026)
DEL CLIENTE
RAP 1. CONSTRUIR LA BASE DE pLoemestre.
ADMINISTRAR BASE DE | DATOS SESUN BEQUERIMIENTOS 1 72 (Trimestre Il
144 | DATOS DE ACUERDO CON : 2026)
LOS ESTANDARES Y RAP 2. PROGRAMAR SENTENCIAS Il Semestre.
REQUISITOS TECNICOS | SQL EN UN SISTEMA MANEJADOR |, Periodo 2026
DE BASES DE DATOS SEGUN (Trimestre IV
REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE. 2026)
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RAP 1. CARACTERIZAR LA | SEMESTRE.
INFORMACION A RECOLECTAR DE 72 Periodo 2026
ESTABLECER REQUISITOS | ACUERDO CON LAS NECESIDADES (Trimestre Il -
DE LA SOLUCION DE DEL CLIENTE. 2026)
SOFTWARE DE ACUERDO RAP 2. INTERPRETAR EL INFORME | SEMESTRE
CON ESTANDARES Y DE REQUISITOS DE LA SOLUCION Periodo 2026'
PROCEDIMIENTO TECNICO CONFORME A LA IDENTIFICACION 72 (Trimestre Il -
DE LAS NECESIDADES DEL 2026)
NEGOCIO.

864

APLICAR EN LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS REALES DEL SECTOR
PRODUCTIVO, LOS

RESULTADOS DE CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y Il Semestre. v Il Semest
APRENDIZAJE ETAPA DESTREZAS PERTINENTES A LAS Periodo 2026 geriogg"ggzrg'
PRACTICA COMPETENCIAS DEL PROGRAMA (288 Horas)

DE FORMACION ASUMIENDO
ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS
DE AUTOGESTION 288 576

ALISTAMIENTO:

Se crea un repositorio en Google Drive correspondiente a la vigencia 2026, destinado a la
organizacion y comparticion de guias de aprendizaje, instrumentos de evaluacion y material
de apoyo para el equipo ejecutor.

Se establecen los criterios pedagdgicos y técnicos para el desarrollo de un proyecto en
Python dirigido a los estudiantes de grado décimo, en el cual se evidencien los aprendizajes
adquiridos durante el proceso de formacién. Para su ejecucion, se contemplan dos opciones:
el desarrollo de un videojuego utilizando la libreria Pygame o la implementacion de un
proyecto tipo CRUD.

Se establecen los lineamientos para la formulacion y ejecucion del proyecto productivo
“Solucién de Software” en los grados 11, asegurando su coherencia con las competencias
del programa.

Se solicitara la colaboracién del encargado de realizar el seguimiento a la etapa practica con
las tecnologias del Centro, para la explicacion en el diligenciamiento del nuevo formato GFPI-
F-023_VO06. al equipo ejecutor.

PLANEACION GRADO 10:

Docente Técnico de la Institucion Educativa:

1er. SEMESTRE

Légica matematica
Fundamentos de lenguaje de programacién (JavaScript o Python)
Caracterizar, interpretar y levantamiento de requisitos de software

2do. SEMESTRE

Alfabetizacién en HTML y maquetacion
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PLANEACION GRADO 11:
Docente Técnico de la Institucion Educativa:

1er. SEMESTRE
¢ Metodologia del ciclo de vida del software
e Fundamentos de HTMLS y CSS3

2do. SEMESTRE
¢ Profundizacién de lenguaje de programacion en (javaScript)
e Manual de usuario
e Apoyo en el proyecto con la metodologia de marco légico

PLANEACION GRADO 10:
Instructor Sena:

1er. SEMESTRE
¢ Induccion
e Algoritmia en el lenguaje de programacién Python

2do. SEMESTE
e Bases de Datos 1
e Bases de Datos 2

PLANEACION GRADO 11:
Instructor Sena:

1er. SEMESTRE
e Repaso base de datos
e Disenar la base de datos para el proyecto (entregable)
e HTMLS5 — Ejercicios basicos puntuales y CSS3
e Maquetacién (La estructura para el proyecto)
e Creacion de la pagina web para el proyecto

2do. SEMESTRE

e Elaboracion de la CRUD usando el lenguaje de programacion php conectado en HTML con
el boton de buscar

GOR-F-084 V02




SENA

N

TAREAS PARA EL EQUIPO EJECUTOR

Organizar y mantener actualizado el repositorio en Google Drive con las evidencias,
instrumentos de evaluacién y material de apoyo.

Actualizar las guias de aprendizaje conforme al nuevo formato institucional, garantizando la
alineacion con las competencias, resultados de aprendizaje y lineamientos pedagdgicos
vigentes.

Elaborar y socializar guias didacticas que integren criterios técnicos y pedagodgicos para el
desarrollo de un videojuego en Python utilizando la libreria Pygame o, como alternativa, la
implementacion de un proyecto tipo CRUD dirigido a los grados décimo.

Disefar y socializar la guia con los lineamientos para la formulacion y ejecucidn del proyecto
productivo “Solucion de Software” en grado 11.

Actualizar las actividades de aprendizaje en el formato GFPI-F-023 V06 y realizar su
adecuado diligenciamiento, garantizando una correcta planeacién, seguimiento y evaluacién
de la etapa productiva.

CONCLUSIONES

Se logré avanzar en el proceso de alistamiento para la vigencia 2026, consolidando
lineamientos claros para la actualizacion de guias de aprendizaje, actividades formativas e
instrumentos de evaluacion.

Se establecieron y articularon los criterios pedagdgicos y técnicos para el desarrollo de los
proyectos académicos, definiendo para grado décimo la implementacion de proyectos en
Python (videojuego con la libreria Pygame o alternativa tipo CRUD) y, para grado undécimo,
el proyecto productivo “Solucion de Software”, garantizando su coherencia con las
competencias del programa de formacion.

Se definio la necesidad de mantener una adecuada organizacion de la informacién a través
del repositorio en Google Drive, facilitando el acceso, seguimiento y control de evidencias por
parte del equipo ejecutor.

Se identificd la importancia de fortalecer el proceso de planeacion, seguimiento y evaluacion
de la etapa productiva mediante la correcta actualizacion y diligenciamiento del formato GFPI-
F-023_VO06.

Se promovié el trabajo colaborativo del equipo ejecutor, asignando responsabilidades claras
que permitiran optimizar la calidad del proceso formativo y asegurar el cumplimiento de los
objetivos establecidos para la vigencia 2026.
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ESTABLECIMIENTO Y ACEPTACION DE COMPROMISOS

ACTIVIDAD /DECISION FECHA RESPONSABLE FIRMA O
PARTICIPACION
VIRTUAL
Realizar acta de desarrollo curricular. 10 de abril Carlos Alberto /
de 2026 Wagner Restrepo @”"“625%
Creacién del Drive 2026. 10 de abril Paula Andrea
de 2026 Garcia Cevosss?
Actualizar las guias de aprendizaje al
nuevo formato institucional, asi como Instructores
las actividades formativas y el Formato | 30 de abril Articulacion
023, garantizando su coherencia con de 2026 Software
los resultados de aprendizaje.

ASISTENTES Y APROBACION DECISIONES

NOMBRE DEPENDENCIA/ | APRUEBA | OBSERVACION FIRMA O
EMPRESA (SI/NO) PARTICIPACION
VIRTUAL
Paula Ar}drea SENA S|
Garcia
Olm'a Rocio SENA S|
Aranzazu
Laura Patricia SENA S|
Parra Correa
Alexsander Diaz SENA S|
Gualdron
Omar Anibal
Alzate Garcia SENA Sl
Jorge Ivan SENA S|
Sierra Giraldo
, L/
Jorge Andrés
Ramirez Escobar SENA Sl ?O vge qu'w%
Carlos Alberto
Wagner Restrepo SENA S|
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SENA Si

Andrés Mauricio

Gomez Giraldo SENA Sl

Leonardo Andrés

Aranzazu Rodriguez SENA S|
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socializagian de las compelencias y resulledos de aprandizaja correspendientes a la vigencia 2028;
en el desarrello de la sesion se revisaron y ajustaron los i icos, se definieron
criterios de articulacion, seguimiento v evaluacion. y se establecieron acuerdes orientados a
fortalecer la calidad del proceso formative, guedando estructurados de la siguiente manera.
HORAS ‘lﬂll‘ GRADO 10 | HORAS| GRADG 11
IDENTIFICZR | & DINAMICS ORSAHITACIONAL e
RESULTADO DE DELSENA ¥ EL A2L O LA FORMACION o
a APRENDIZAJEDELA | =ROICEICMALIN] A e prcdrivin
INDUGTION. 5L PHOVECTE UE VIDA ¥ EL LEGARRDLLD Hirmed
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4 | AOMIMISTRARBASEDE | AT 1 CONSTRUIRIARASFOEOATOS . Nl Semesie
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ACTA No. 001 |
NOMBRE DEL COMITE O DE LA REUNION: Reunién Desarrollo Curicular equipo ejecutor de
programacion de softwara
CIUDAD Y FECHA: Armenia, abril & de 2026 HORA INICIO: HORA FIN:
T:00pm 10:00pm
LUGAR Y/O ENLACE: Reunion Virtual a través de la | DIRECCION / REGIONAL | CENTRO:
plataforma Microsoft Teams Quindio, Centro de comarcic y turismo

AGENDA O PUNTOS PARA DESARROLLAI
1. Alistamiento de procesos para |a vigencia 2028

OBJETIVO(S) DE LA REUNION: Desarolle Curricular Alistamiento y Socializacion de las
compelancias vy resullados para la vigencia 2028
DESARROLLO DE LA REUNION
La reunién dio inicio a las 7:00 p.m., con la participacidn de los instructores del programa Téenico
en Programacion de Software, durante la cual se llevo & cabo sl procesa de alistamiento y la
i ion de las ¥ de aprandizeje correspondiantes a la vigencia 2026;

en el desarrello de la sesién se revisaren y ajustaron los lineamientos pedagogicos, se definieron
criterios de articulacian, seguimienio ¥ evaluacion, y se establecieron acuerdos orientados a
fortalecer la calidad del proceso formativo, quedando estructurados de la siguiente manera.
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3. ObJetivos: Lus objelives definen 1o que se espera lograr con o proyeco.
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AGTIVIDADES PARA PROYECTO PRODUCTIVO

Aetividad 1: 1A y USSUMETaT 11 rOBIEaren que dar orgen al proyecs,
inciuyendo necesidades dol usuarin y contzwio.
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